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Scratch Base - Una cascata di stelle

Una stella che scrive nello spazio e fa una cascata di stelle

Viene realizzata una scenetta che raffigura una stella filante che si muove nello spazio
lasciando una scia colorata. Un robot cerca di prenderla e, quando ci riesce, la stella fa una
cascata di stelle. La scenetta pud diventare un gioco vero e proprio aggiungendo un punteggio
e un tempo di gioco.

Stage: stars, lo spazio profondo (nella libreria degli stage, sezione spazio)
Sprite: nella libreria degli sprite, sezione “cose” Star1, Pico.

Ordine di costruzione del gioco:
1. caricare lo sfondo
caricare la stella e realizzare lo script di movimento e scrittura
caricare Pico e realizzare lo script di movimento
Stella: completare I'implementazione aggiungendo il contatto con Pico
Stella: realizzare I'effetto cascata di stelle
Pico: aggiungere eventualmente una variabile che conta quante volte riesce a toccare la
stella
7. Stage: aggiungere eventualmente un tempo di gioco
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