Coderdojo 30 Novembre 2019

Albero di Natale

E’ natale! Decoriamo 'albero e accendiamo le luci!

Stage: sfondo Castle 3 (nella libreria degli stage, sezione “interni”)
Sprite: ball, bell, star, tree (nella libreia degli sprite, sezione “tutti”)

Ordine di costruzione del gioco:

1.

OO0 UT W

caricare lo sfondo

caricare tree e modificarlo per farlo assomigliare ad un abete
caricare ball, bell e star e posizionarli

Star: costruzione dello script di movimento

ball: costruzione script di clonazione e di gestione del clone
bell: costruzione script di clonazione e di gestione del clone
sfondo: gestione del tempo e invio messaggio “tempo scaduto”
script per la gestione di “tempo scaduto” per ball, bell

script per la gestione di “tempo scaduto”per star e tree




SCRIPT

Sfondo

quando si clicca su

porta tempo v a @
ripeti @ volte

attendi o secondi
vcambia tempo v di o

inviaatutti tempo scaduto v
per sempre

riproduci suono Emotional Piano v e attendi la fine

quando si clicca su

per sempre

attendi numero a caso tra ° [ o secondi
ruota C* di numero a caso tra ° e o gradi

cambia effetto colore ¥ di numero a caso tra o -] o

quando ricevo tempo scaduto v

porta dimensione a numero a caso tra @ e @ %

tree

quando ricevo tempo scaduto v

per sempre

porta effetto luminosita ¥+ a numero a caso tra ° e @

attendi () secondi




Ball

sta toccando puntatore del mouse v allora

cambia x di ()

porta dimensionea numero a caso tra @ e @ %

porta effetto colore v a numeroacasotraoe@

non statoccando Treel v allora




Bell

porta dimensione a @ %

se sta toccando puntatore del mouse v allora

creaclonedi me stesso v

attendi () secondi

cambia x di @

porta dimensionea numero a caso tra @ e o %

porta effetto colore v a numefoacasotra“e@




